
Dans It’s a Wonderful World, vous incarnez un Empire en expansion. À vous de 
vous développer plus vite et mieux que vos concurrents !
Le jeu se joue en 4 tours. À chaque tour, vous allez drafter (voir page 3) des 
cartes, qui vous serviront à produire des Ressources et à développer votre Empire.
Vous pourrez décider d’en recycler certaines pour acquérir des Ressources 
immédiatement, ou de les mettre en Construction pour produire des Ressources à 
chaque tour et/ou gagner des Points de Victoire. À la fin du 4e Tour, le joueur avec 
le plus de Points de Victoire remporte la partie.

•	 1 plateau de jeu en cinq parties à assembler

•	 5 cartes Empire double-face (face A et face B)

•	 150 cartes Développement

•	 170 cubes de Ressources (35 Matériaux , 30 Énergie , 
30 Science , 30 Or , 30 Exploration  et 15 Krystallium )

•	 80 jetons Personnages (40 Généraux  et 40 Financiers )

•	 1 jeton Compte-tour 

•	 1 carnet de score
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MODES DE JEUIII
La suite des règles vous présente la marche à suivre pour jouer une partie 
normale de 3 à 5 joueurs. En fin du livret, vous trouverez les règles spécifiques 
pour les modes suivants :
•	 Mode solo (1 joueur)
•	 Mode 2 joueurs

1.	 Assemblez le plateau et placez le jeton Compte-tour sur l’emplacement Tour 1. 
2.	Mélangez les cartes Développement et formez une pioche que vous placez dans 

son espace sur le plateau central.
3.	Placez les cubes de Ressources et les jetons de Personnages sur leur Réserve 

respective sur le plateau central.
4.	Distribuez une carte Empire à chaque joueur. Tous les joueurs doivent la placer 

sur la même face (A ou B). Pour vos premières parties, utilisez la face A.    

5.		Disposer vos cartes de la manière suivante afin d’organiser votre espace de jeu 
(voir ci-dessous). Prévoyez un espace suffisant au-dessus de la carte Empire 
pour placer vos cartes Développement construites. Prévoyez également un 
espace de Draft pour le tour en cours et un espace de Construction. N’hésitez 
pas à inverser ces zones si vous êtes gaucher.

ZONE DE CONSTRUCTION

ZONE DE DRAFT

VOTRE ZONE DE JEU

ZONE DE CARTES 
CONSTRUITES
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Empire

MISE EN PLACEIV

Note : Les faces de cartes Empire ne peuvent pas être mélangées entre elles. Pour 
votre première partie, nous vous recommandons fortement de jouer avec la face A.
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DÉROULEMENT DE LA PARTIEV
La partie se déroule en 4 tours. Chaque tour se joue en 3 phases successives :

A.	 La phase de Draft
B.	 La phase de Planification
C.	 La phase de Production

À la fin du 4e Tour, les joueurs procèdent au décompte des Points de Victoire.

PLAYING A ROUND

DÉROULÉ D’UN TOUR

A. LA PHASE DE DRAFT

B. LA PHASE DE PLANIFICATION

C. LA PHASE DE PRODUCTIONRemarque : Chacune des phases est simultanée, c’est-à-dire que les joueurs réalisent 
leurs actions en même temps. Il n’y a pas d’ordre de jeu.

A.	 LA PHASE DE DRAFT
Draft : Mécanique de jeu qui permet de choisir des cartes tout en diminuant le hasard 
de la pioche. Chaque joueur reçoit autant de cartes, les regarde, en choisit une qu’il 
place devant lui, avant de passer son paquet à son voisin de droite ou de gauche. Il 
réitère l’opération avec le paquet qu’il vient de recevoir, jusqu’à ce que toutes les 
cartes aient été choisies. Vous pouvez ainsi choisir des cartes pour chaque phase de 
Draft au mieux de votre stratégie ou pour contrer celle de vos adversaires.

Distribuez à chaque joueur 7 cartes Développement (face cachée) depuis la pioche.
•	 Regardez vos cartes et choisisissez-en une (placez-la devant vous, face cachée), 

puis passez le reste du paquet à votre voisin :
	 - de gauche (lors des tours 1 et 3).
	 - de droite (lors des tours 2 et 4).
•	 Révélez tous votre carte choisie en même temps et les placez-là devant vous, face 

visible, dans votre zone de Draft, puis récupérez le paquet passé par votre voisin.
•	 Continuez ainsi, en draftant vos cartes une à une, jusqu’à ce que chaque joueur 

ait 7 cartes dans sa zone de Draft.

Conseil : Faites bien attention aux cartes que vous passez à vos voisins. Même si elles ne 
semblent pas être importantes pour vous, elles peuvent être très puissantes pour eux ! 
Vous pouvez toujours les récupérer pour leur Bonus de Recyclage (voir page suivante).
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B.	 LA PHASE DE PLANIFICATION
Vous devez prendre une décision concernant chacune des cartes présente dans 
votre zone de Draft. Vous avez 2 options pour chaque carte :
•	 la mettre en Construction : Transférez la carte vers votre zone de Construction 

(la carte est dite en construction)
•	 la Recycler : Placez la carte dans la Défausse et récupérez le Bonus de Recyclage 

de la carte. Prenez la Ressource sur le plateau de jeu et placez-la directement 
sur votre carte Empire ou sur une carte en construction (voir C. La Phase de 
Production 3, Construction).

Note : Si recycler une carte vous permet de placer la dernière Ressource nécessaire 
à la construction d’une carte, cette dernière est immédiatement construite (voir C. 
La Phase de Production 3. Construction). Placez-la directement sur votre Empire, 
Production visible. Elle pourra produire des Ressources dès ce tour.

Les joueurs jouent simultanément. Cette phase se termine lorsque tous les 
joueurs ont soit recyclé, soit placé en zone de Construction, toutes les cartes de 
leur zone de Draft.

C.	 LA PHASE DE PRODUCTION
Cette phase se déroule en 5 Étapes de Production successives : une pour chaque 
type de Ressource.
Lors de chaque Étape, les joueurs produisent simultanément le type de Ressource 
correspondant. Les productions sont résolues dans l’ordre du plateau :

Matériaux
 > 

Énergie
 > 

Science
 > 

Or
 > 

Exploration

DÉROULEMENT D’UNE ÉTAPE DE PRODUCTION
1.	 Production : Comptez le nombre d’icônes de l’Étape 

de Production en cours présentes dans votre 
Empire. Seules les icônes se trouvant sur vos cartes 
Développement construites et sur votre carte Empire 
sont prises en compte (ignorez les icônes des cartes 
en construction).

Exemple : À l’Étape de production de Matériaux ( ), chaque 
joueur compte les icônes  dans son Empire. Ici, Benjamin 
produit 5 Matériaux .
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TRANSMUTATION

UNION PANAFRICAINE

EXPOSITION UNIVERSELLE

Récupérez le 
Bonus de Recyclage

... et placez-le sur votre carte Empire 
(pour produire du Krystallium) OU sur 
une carte présente dans votre zone de 
Construction.
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